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CATALOGOS INTERATIVOS VIRTUAIS PARA FORMACAO
DOCENTE: UM ESTUDO PARA A PRODUCAO DE MATERIAL
DIDATICO DIGITAL

Rosely Maria Morais de Lima Frazio'
Maria Aparecida Pereira Viana®

Resumo

O presente estudo discute acerca da criagdo de material didatico para formacdo continuada de
professores da educagdo basica no formato digital para uso das Tecnologias Digitais da Informagao
e Comunicagdo - TDIC no contexto de uma pesquisa de mestrado académico, tendo por base a
seguinte questdo: como a produgdo de catalogos interativos virtuais voltados a formagio continuada
docente para o uso pedagogico das TDIC pode ser desenvolvida? Objetiva expressar a construgdo de
catdlogos interativos virtuais, por meio da apresentacdo das unidades de estudo desenvolvidas com
base no Referencial de Saberes Digitais Docentes, contribuindo com a atualizagdo docente para o
uso das TDIC. A opgédo metodoldgica esta inserida na abordagem qualitativa desenvolvida por meio
da pesquisa documental do tipo exploratéria, tendo por instrumento o questiondrio online e
procedimento a curadoria de materiais disponiveis publicamente na Internet. Os resultados indicam,
entre outras questoes, que a realizacdo de uma analise contextual acompanhada de um planejamento,
da elaboragdo de conteudos e de sua respectiva validagdo sdo etapas essenciais para o
desenvolvimento de materiais didaticos digitais. Nessa direcdo, aponta-se como conclusao do estudo
que, além do desenvolvimento das referidas etapas, a produgdo de materiais didaticos digitais deve
imprimir uma perspectiva interativa na qual o professor seja convidado a refletir sobre sua pratica
pedagogica por meio de proposicdes teoricas e praticas, experimentando as possibilidades dispostas
pelas TDIC.

Palavras-chave: Material didatico digital, Atualizagdo docente, TDIC.

Introducio

As frequentes mudangas que ocorrem na dinadmica social e adentram as escolas e,
com isso, a pratica pedagogica, acabam por demandar um movimento constante de formagao
aos professores, sobretudo no que se refere ao uso das Tecnologias Digitais da Informagao
e Comunicagao - TDIC. O desafio de planejar, desenvolver e ofertar propostas e processos

formativos docentes, nesse contexto, ganha outros contornos no contato com os formatos,
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€ espagos ¢ artefatos digitais.

Nas palavras de Imbernon (2011), a atuacdo docente nos proximos anos sera marcada
por uma escalada do conhecimento, de modificagdes e das tecnologias. Isto vem tratar sobre
a importancia de um processo de formagdo que verse tanto sobre a realidade educacional,
quanto as suas projegdes e encaminhamentos para manter-se potente frente as
transformagdes das sociedades a que se destinam, inclusive abordando as TDIC que delas
sdo produtos e meios de producgdo no tocante a informacao e a comunicagao.

A formacao de professores, nesse rumo, passa a tratar além das questdes teodricas e
praticas, de aspectos relativos a interacdo, a produgdo, a conexao, a mobilidade e ao
compartilhamento de conteudos para abordar toda a complexidade contida no ambito digital
que, a passos largos, se desdobra em fazeres cada vez mais colaborativos e pervasivos.
Entretanto, ao considerar que o desenvolvimento dos saberes relativos a profissao docente
associam-se as fontes, lugares, momentos e fases de construg¢do (Tardif, 2014), faz-se
relevante um planejamento formativo que contemple a trajetéria do professor e, sobretudo,
desafie-o a se apropriar de outros conhecimentos e estratégias para promover sua atuagao.

No que se refere a cultura digital, ¢ possivel apontar que o professor e sua pratica sao
provocados a conhecer, usar, compreender ¢ adaptar-se as TDIC para propor uma
aprendizagem mais dindmica aos estudantes (Moran, Masetto e Behrens, 2013). Isso ndo
vem depor sobre um fazer totalmente tecnoldogico como féormula para resolugcdo dos
persistentes problemas da educagdo, antes aponta para um didlogo entre o cotidiano escolar
e as formas de interagir, ensinar e aprender via aplicativos, videos, podcasts, tour virtuais,
sites, jogos digitais e outros artefatos disponiveis ou em desenvolvimento.

Para Viana, Massetto e Silva (2022, p. 207-208) “o uso de tecnologias no contexto
da educacdao ¢ um fendomeno que nido tem mais volta, uma agdo que sé tende a aumentar
mediante o processo de estruturagdo, consolidacdo e formacgdo dos profissionais da area”.
Aulas disponibilizadas para acesso remoto, avaliagdes online, plataformas e softwares
desenvolvidos para registro e arquivamento dos documentos de vida escolar, tudo isso
aponta para um outro momento do contexto educacional. Entretanto, no que se refere a
formacdo docente, a oferta de material didatico no formato digital pode representar uma
facilidade ou impasse para o professor (Frazdo e Viana, 2024), isto ¢é, relacdo desenvolvida
com as TDIC de modo pontual ou a decisao por manter distancia dos artefatos digitais pode
dificultar um processo formativo realizado por meio de instrumentos e estratégias

desenvolvidas para o ambiente digital.
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Exatamente nesse cenario de usos e concepgdes, a pesquisa de mestrado Narrativas
reflexivas de professores: (re)visitando a pratica docente com TDIC pelo viés da atualizacao,
inserida na Linha de pesquisa Educacdo, linguagens e tecnologias do Programa de Pos-
graduacao em Educacdo da Universidade Federal de Alagoas, pos-se a desenvolver uma
proposta formativa por meio da produgdo de catalogos interativos virtuais que apresentasse
temas relevantes no ambito das TDIC para 27 professores atuantes nos anos iniciais do
Ensino Fundamental de trés escolas da rede publica de Macei6/AL, articulando teorias e
sugerindo praticas para promover a producao e a coleta de dados acerca da formacao
continuada e o uso das TDIC, a partir das narrativas docentes.

O estudo de produgdes cientificas que abordam o desenvolvimento de catalogos,
neste interim, veio trazer apontamentos a elaboragdo pretendida. Na area de exatas, ao
apresentar um catalogo de recursos didaticos inclusivo como produto de um projeto de
extensao para o ensino de Matematica do Ensino Fundamental ¢ Médio, Kaleff, Rosa e
Oliveira (2016) apontam uma produgdo a partir do agrupamento de paginas em segoes,
organizadas por cores e indicacdo de logos diferentes para estudantes videntes ou com
deficiéncia visual.

No contexto bioldgico, a pesquisa desenvolvida por Hermel, Bervian e Hartmann
(2018) expde a criagdo de um catalogo com vistas a apresentar aplicativos para o ensino de
Biologia Celular na Educacdo Basica, a partir da selecao de 21 aplicativos por meio de um
levantamento qualitativo de dados gratuitos e em lingua portuguesa disponiveis no Google
Play Store. No mesmo ano, o relato de Rodrigues ef al. (2018) trata do desenvolvimento de
catalogos de jogos e videos por meio da leitura de livros didaticos e levantamento de video
aulas e animagdes para uma posterior producdo nas plataformas Wordwall, Kahoot e
YouTube desenvolvida por equipes de estudantes participantes do Programa Institucional de
Bolsa de Inicia¢ao a Docéncia - PIBID.

Ademais, ao descrever o processo de criagdo de um catalogo de recursos digitais
direcionado a docentes de Biologia no Ensino Médio, Alves (2022) apresenta a plataforma
de design gratfico Canva como espago de producdo realizada por meio das etapas da
consolida¢do e planejamento da proposta que envolveu uma andlise da Base Nacional
Comum Curricular - BNCC, buscas na Web e experiéncias pessoais, da sele¢do e edicdo de
textos e ilustragdes a serem usados na construcao e a da revisao final para compartilhamento.

No ambito da satide, a elaboragao de um catdlogo de Objetos de Aprendizagem sobre

o Sistema Digestorio ¢ descrita por Almeida (2010) através de um processo de analise de
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estudantes do Ensino Médio sobre Objetos de Aprendizagem digitais em lingua portuguesa,
de facil acesso e livres de custos aos usuarios, selecionados pelos critérios da critérios da
usabilidade, da qualidade do conteudo, do potencial efetivo de ensino/aprendizagem e dos
principios da Teoria Cognitiva de Aprendizagem Multimidia e posteriormente avaliado por
um grupo de professores.

Sob outro ponto de vista, Sales (2023) explica que a editoragdo e a diagramagdo de
catalogos digitais tematicos pode ocorrer em trés fases: a analise documental a partir da
leitura exploratoria de produtos educacionais para composi¢ao dos catalogos no aplicativo
Canva, a publicizagdo dos catdlogos através da criagdo de um repositorio digital
desenvolvido na plataforma Google Sites ¢ sua aplicagdo por meio da organizacdo e
execugdo de oficinas de apresentacdo. Em outra conjuntura, Araujo e Alves (2024) apontam
a constru¢do de um catalogo digital interativo para a traducdo de informagdes astronomicas
como recurso dirigido aos estudantes do Ensino Médio por meio do uso dos aplicativos
SkyView Lite e Merge Cube, da traducdo das expressdes da lingua inglesa para a portuguesa
e do devido registro das informagdes para a composi¢ao do catalogo no aplicativo Canva.

No entanto, no que tange a formacao continuada de professores da Educagao Basica
para uso das TDIC, a publicacdo do Referencial de Saberes Digitais Docentes realizada pelo
Ministério da Educagdo, que traz entre seus objetivos a agdo de “favorecer o
autodesenvolvimento dos professores, estimulando a reflexdo sobre sua didatica enquanto
sujeitos atuantes, conforme as necessidades de seu contexto social e educacional” (Brasil,
2024, p. 6), vem apresentar outras questdes relevantes a producdo de materiais didaticos
digitais a partir das dimensdes do Ensino e Aprendizagem com uso de tecnologias digitais,
da Cidadania digital e do Desenvolvimento Profissional como eixos estruturantes para o
desenvolvimento de processos de formacao continuada em todo o territorio nacional. A partir
disso, indaga-se: como a producdo de catdlogos interativos virtuais voltados a formagao
continuada docente para o uso pedagdgico das TDIC pode ser desenvolvida?

Por objetivo busca-se expressar a constru¢ao de catalogos interativos virtuais, por
meio da apresentagdo das unidades de estudo desenvolvidas com base no Referencial de
Saberes Digitais Docentes, contribuindo com a atualiza¢do docente para o uso das TDIC. O
desenvolvimento do estudo justifica-se pelo compromisso ético, social e educacional de, ao
pesquisar o processo de formacao continuada dos professores atuantes em escolas publicas
da Educacao Basica, publicizar as estratégias sistematizadas cientificamente para promogao

da atualizacdo docente em TDIC a partir de uma proposta gratuita, intuitiva e replicavel em
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< outros contextos educativos.

Entre os tedricos que dao base ao estudo encontram-se: Tardif (2014) com a
discussdao sobre os saberes docentes; Imbernon (2011, 2024) ao tratar sobre a formacao
continuada dos professores. No que se refere as TDIC no contexto educacional, Moran,
Masetto ¢ Behrens (2013), Viana, Massetto e Silva (2022) e Kenski (2003; 2020)
fundamentam o estudo por meio de apontamentos acerca das aplicabilidades e contingéncias
das TDIC, além de Filatro (2018) e suas contribui¢des sobre o desenvolvimento de materiais
para o contexto digital. Aliado a esses, Mattar e Ramos (2021) ao apresentar estudos acerca
da metodologia qualitativa e da pesquisa documental, inclusive a desenvolvida na Internet,
firmam o presente estudo.

Para o melhor entendimento deste artigo, além da Introducdo que contextualiza-o, o
texto encontra-se organizado em outros quatro topicos que descrevem, respectivamente, o
percurso metodologico desenvolvido para a consolidacdo do estudo; os resultados que
expdem a analise dos dados produzidos, inclusive com itens hiperlinkados para acesso aos
catalogos interativos virtuais finalizados; a discussdo que compara a producdo apresentada
com os pontos cientificos existentes e, por fim, a conclusdo traz os principais pontos do

trabalho, suas implicagdes praticas e indicagdes para os proximos estudos.

Percurso metodologico

O estudo insere-se na abordagem qualitativa e na pesquisa documental do tipo
exploratoria, tendo como procedimento a curadoria de materiais disponiveis publicamente
na Internet e, por instrumento, o questionario online enviado aos participantes da pesquisa
de mestrado Narrativas reflexivas de professores: (re)visitando a pratica docente pelo viés
da atualizacdo, aprovada sob o parecer consubstanciado n° 6.950.941.

No que se refere a produgdo de materiais para o contexto digital, o estudo estd
fundamentado nas etapas indicadas por Filatro (2018) que tratam da analise contextual, do
planejamento, da elabora¢do de contetidos e sua validacdo para estruturar o percurso
metodoldégico percorrido. Assim, a andlise contextual foi desenvolvida por meio de um

questionario online que abordou as seguintes questdes: a) Em qual etapa da Educagdo Basica
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¢ yvocé atua? b) Indique os artefatos digitais que vocé utiliza ou ja utilizou em sua pratica
docente. Seu tratamento deu-se a partir da criacdo de graficos no software Infogram®.

Ao considerar que “a pesquisa na internet envolve desafios, decisdes e reflexdes
¢ticas em varias etapas do planejamento, como a coleta ¢ a analise dos dados e a redacao dos
relatorios” (Mattar ¢ Ramos, 2021, p. 131), a fase do planejamento tratou definir a
composi¢ao dos catdlogos, durante dois meses, de acordo a andlise contextual do publico-
alvo, as especificidades das dimensdes apresentadas pelo Referencial de Saberes Digitais
Docentes e a curadoria de materiais disponiveis publicamente na Internet conforme os
seguintes critérios: I - aplicabilidade curricular nos anos iniciais do Ensino Fundamental; 11
- possibilidade de interacdo a partir de diversos aparelhos eletronicos como computadores,
tablets, celulares e similares; I1I - TDIC utilizadas pelos professores envolvidos na pesquisa,
além disso, foram excluidos conteudos disponiveis apenas para assinantes.

Sobre essa etapa, ¢ importante ressaltar que enquanto os critérios foram aplicados
para selecionar os conteidos abordados em cada tema, o cronograma proposto pela pesquisa
veio quantificar o numero de catdlogos a ser desenvolvido. Dessa forma, dos 37 temas
identificados com potencial para intitular os catdlogos, um total de 12 temas foi articulado
as unidades de estudo e objetivos no documento nomeado por matriz de design instrucional
onde foi registrada toda a organizagdo dos elementos necessarios ao desenvolvimento de um
curso.

Nesse rumo, apds o periodo de planejamento, a elaboragdo de contetidos, demandou
outra selecdo para definicdo do software a ser utilizado para a criagdo dos catdlogos
interativos virtuais. Para isso, uma nova busca foi desenvolvida no Google Play Store a partir
das palavras-chave: aplicativo; criacdo de catdlogos; download, apresentando como
resultado 12 opgdes, analisadas de acordo com os critérios de gratuidade, disponibilidade em
lingua portuguesa e design de codigo aberto. Também nessa fase ocorreu o alinhamento com
o resultado da curadoria de materiais disponiveis publicamente na Infernet para a
composi¢do dos catdlogos. Apos a criagdo, o download de cada catilogo em PDF
possibilitou a conversdo do material no software Heyzine* para o devido compartilhamento

em uma versao intuitiva. No que se refere a validacdo dos catdlogos interativos virtuais, uma

3 Software gratuito para criagio de graficos, mapas, infograficos e outros recursos digitais com Inteligéncia
Artificial - IA, a partir de dados inseridos em um template similar a planilha do Excel.

% Plataforma online para criagdo de flipbooks, isto é, documentos em formato similar a0 movimento de virada
de paginas de um livro, a partir do download de arquivos em PDF.
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% roda de conversa virtual, via Google Meet, com participantes do grupo de pesquisa
Narrativas Reflexivas na Formagao de Professores (PPGE/Ufal) foi realizada.

As limitag¢des do estudo estdo relacionadas a validade dos conteudos utilizados pela
necessidade constante de atualizagdo frente a dinamicidade em que as TDIC sao
desenvolvidas, aprimoradas e substituidas, além da incapacidade de captar problemas de
usabilidade a longo prazo ao considerar o periodo determinado para a producao e coleta de

dados.

Resultados

De modo inicial, a analise contextual realizada a partir do questionario online
respondido pelos 27 participantes da referida pesquisa de mestrado, além de apontar o Ensino
Fundamental (anos iniciais) como a etapa de atuacgdo dos participantes, revelou as TDIC por

eles utilizadas na pratica pedagdgica, demonstradas a seguir no Gréafico 1.

Grafico 1 - Mapeamento das TDIC utilizadas pelos participantes da pesquisa
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Fonte: dados da pesquisa (2025).

Dentre os 27 professores envolvidos na pesquisa, no que se refere ao uso de
aparelhos eletronicos, o celular aparece com o maior percentual de uso no desenvolvimento
da pratica pedagdgica, isto €, 26 participantes. Em seguida, o notebook ¢ utilizado por 18
participantes, a televisdo por 12, o projetor por 8 e o tablet por 6 dos participantes. Em outra
vertente, no tocante ao uso de softwares e plataformas, o video esta presente nas aulas de 16

participantes, o slide e o site sao apontados cada um por 10 dos participantes, os aplicativos
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por 8 e 0 jogo digital por 7. Baixos percentuais sao também apresentados no Grafico 1, como
¢ o caso do ebook, utilizado por apenas 2 participantes e dos Objetos Virtuais de
Aprendizagem - OVA e da Realidade Virtual/Aumentada - RV/RA presentes em apenas 1
sala de aula cada um.

Em paralelo, a fase do planejamento indicou a sistematizacdo matriz de design
instrucional em trés blocos de acordo com as dimensdes apontadas pelo Referencial de
Saberes Digitais Docentes. Ademais, o cronograma da pesquisa apontou, além de uma
organizacao estruturada mensalmente, a demanda de 12 tematicas para compor as unidades
de estudo e o curso ofertado em fun¢ao da pesquisa como um todo, conforme o Quadro 1

descrito a seguir.

Quadro 1 - Matriz de design instrucional com base no Referencial de Saberes Digitais Docentes

Dimenséao do Referencial: Ensino e Aprendizagem com uso de tecnologias digitais

Unidade de estudo I: A presenga das TDIC na educagio

Objetivo: Formular uma concepgdo pessoal sobre as TDIC

Temas: Cibercultura Interacdo e Interatividade Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Unidade de estudo II: As possibilidades pedagogicas das TDIC

Objetivo: Relatar as razdes (ou impasses) para integrar as TDIC no exercicio pedagdgico

Temas: Gamificacao Jogos Digitais Realidade Virtual e Realidade Aumentada

Dimensao do Referencial: Cidadania Digital

Unidade de estudo III: As TDIC na sala de aula

Objetivo: Analisar como a formagdo pode auxiliar no uso pedagogico das TDIC

Temas: Aplicativos Inteligéncia Uso ético dos Recursos Objetos Virtuais de
Artificial (IA) Educacionais Abertos Aprendizagem

Dimensio do Referencial: Desenvolvimento Profissional

Unidade de estudo IV: As finalidades da incorporagdo das TDIC
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Objetivo: Identificar as possibilidades reais de uso das TDIC na continuidade da pratica docente

Temas: Competéncia 5: Cultura Digital (Base Politica Nacional de Educagdo Digital
Nacional Comum Curricular) (Lein® 14.533/2023)

Fonte: elaborado pelas autoras (2025).

Aliada a objetivos, a articulagdo tematica de cada unidade de estudo trouxe o desafio
de agrupar conteudos de modo gradual, ou seja, a partir das TDIC ja utilizadas pelos
participantes para tratar respectivamente da inser¢ao no contexto digital contemporaneo, isto
¢, dos conceitos nucleares para o uso pedagogico das TDIC, do engajamento e interatividade
promovidos pelas TDIC na pratica docente, das estratégias voltadas para a inovacao
pedagbgica e a ampliagdo do acesso ao conhecimento por meio do uso de artefatos digitais
nos processos de ensino e aprendizagem e, da continuidade da formagdo em TDIC a partir
da leitura dos documentos legais que orientam a integragdo critica, ética e pedagdgica das
TDIC nos processos educativos.

Na elaborag@o dos contetidos, a busca realizada a partir das palavras-chave e critérios
determinados apresentou os softwares Meu Catalogo, Catalogo Digital, Vidnoz Al, Canva,
Catalogo Maker, FlipHTMLS, Clever Catalogs, Disk Catalog Maker, Pepperi, iPaper,
Flipbuilder e DCatalog como interfaces propositivas a produgdo pretendida. Apds a
aplicagdo do critérios definiu-se o soffware Canva® como espago para a produgio. A
apresentacao dos materiais disponiveis publicamente na Internet levantados compds um
layout de perfil intuitivo com aplicacdo de pop-ups com textos breves e recursos digitais
multimodais, como: nuvens de palavras, QR codes, imagens e icones hiperlinkados para
direcionamento a videos, podcasts, sites, plataformas, aplicativos, e-books, tour virtuais e
similares na tentativa de propor a interagdo de modo diverso para a devida interagdo tedrica
e proposicao pratica em cada um dos 12 catalogos desenvolvidos.

Organizados em blocos e unidades de acordo com a matriz de design instrucional,
uma identidade visual foi construida conforme o publico e o objetivo da referida pesquisa de

mestrado. O primeiro bloco estruturado para abordar a dimensdo relativa ao Ensino e

Aprendizagem com uso de tecnologias digitais foi composto pela I unidade de estudo que
trouxe os catdlogos da Cibercultura, da Interacdo e Interatividade e dos Ambientes Virtuais

de Aprendizagem, além da [l unidade de estudo que abordou a Gamificacdo, os Jogos

® Ferramenta online de criagdo de contetido para comunicagao visual.


https://drive.google.com/file/d/1HnwPVq37SpYiI_jAUiCxX9RkLlAaJEjB/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/18gQn8hymZGdaRRueTibYiDr7L-Dqa01a/view?usp=drive_link
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%< Digitais e a Realidade Virtual e Aumentada, cada uma apresentada por um dos catalogos.

A III unidade de estudo contemplou a dimensao da Cidadania Digital por meio da

producdo dos catalogos sob os titulos: Aplicativos, Inteligéncia Artificial (IA), Uso ético dos
Recursos Educacionais Abertos e Objetos Virtuais de Aprendizagem. Por fim, o
Desenvolvimento Profissional, ultima dimensdao apontada pelo Referencial de Saberes

Digitais Docentes foi sistematizado pela IV unidade de estudo que expds outros dois

catalogos, o da Competéncia 5: Cultura Digital (Base Nacional Comum Curricular) e o da
Politica Nacional de Educacao Digital (Lei n® 14.533/2023).

A etapa da validagdo orientou ajustes de acordo com a experiéncia de cada membro
do grupo de pesquisa participante da roda de conversa online. Como produto da discussao,
a organizagdo da sequéncia de apresentacdo nos topicos: apresentagdo, conceito, pesquisa,
reflexdo, planejamento e compartilhamento, além da descri¢cao das referéncias, sistematizou
os contetidos inseridos nos catdlogos para uma melhor navegabilidade dos participantes da
pesquisa. Outro ponto indicado tratou da inser¢ao de uma narrativa que durante a leitura do
catalogo apresentasse exemplos da incorporagcdo das TDIC na pratica docente junto ao

material disponibilizado para orientar o devido estudo e experimentagao dos contetidos.

Discussao

De modo similar ao apontamento de Tardif (2014) ao afirmar que ensinar ¢ promover
condigdes para o alcance de determinados fins, a formagado continuada de professores traz,
em linhas gerais, outras possibilidades de desenvolver a pratica docente, de aprimora-la ou,
de certa forma, conecta-la com seu contexto educacional. Assim sendo, o desenvolvimento
de materiais didaticos digitais, a partir da articulagdo de dados de uma analise contextual do
publico-alvo a elaboracdo de conteudos levantados na Internet, vem propor além da
formacao, uma interagdao que se estende ao espaco de atuagdo dos professores.

Em linhas gerais, as etapas desenvolvidas para a constru¢do de materiais educativos
digitais dos trabalhos explorados versam sobre andlises prévias, planejamento de fases,
levantamento ou producdo de conteudos e estratégias avaliativas corroborando com a
indicacao metodologica de Filatro (2018). No entanto, ao lidar com o expressivo volume de
conteudos acerca das TDIC na educagdo, o encadeamento sistematico das quatro etapas

desenvolvidas possibilitou a consolidagdo dos dados em um produto com potencial

formativo.
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A apresentagdo de tematicas de maneira gradual, no transito entre aparelhos,
softwares e plataformas familiares aos cursistas até contetidos ainda desconhecidos traz a
possibilidade de uma interagdo autonoma, conforme apontam Rodrigues et al. (2018) ao
sugerirem inclusive a possibilidade de o professor revisitar os catalogos em uma perspectiva
de alinhar contetidos consolidados e em apropriagdo. Outra articulacdo importante na
producdo de catalogos tratou do alinhamento entre questdes tedricas e praticas de modo
intencional e objetivo (Sales, 2023).

Para Imbernon (2024, p. 11) “as novas praticas para uma nova formacao docente
devem buscar alternativas para uma formag¢ao mais participativa, onde o conhecimento seja
compartilhado [...]”, isto €, o desenvolvimento de propostas formativas além de promover a
aprendizagem ou a atualizagdo sobre determinados contetidos e pautas, pode pos-se a buscar
experiéncias ativas de interacdes e trocas entre pares e recursos, seja de modo presencial,
seja virtualmente através dos materiais didaticos. Nesse quesito, corrobora-se com Kaleff,
Rosa e Oliveira (2016) ao indicar possibilidades variadas de organizagdo e modificagdo para
propor interagdo de acordo com o publico do material elaborado. Aliado a isso, a
flexibilidade apresentada no processo de producdo dos catdlogos aponta para a possibilidade
de articular uma grande diversidade de recursos educacionais (Alves, 2022). Isso vem
indicar, de modo simultdneo, um contraponto ¢ um desafio face ao grande volume de
artefatos disponiveis em relagdo a tendéncia, que segundo Mercado ef al (2021), insiste em
utilizar repetidamente instrumentos digitais inicos na pesquisa em educagao. Nessa direcao,
a producdo apresentada passou a preocupar-se também com o alerta indicado por Moran,
Masetto e Behrens (2013) que aborda como risco mais alto presente no contexto da cultura
digital o grande numero de acessos sem a devida profundidade. Diante da instantaneidade,
da mobilidade, da ubiquidade e de todas as outras caracteristicas contidas nas TDIC, o maior
tempo de navegabilidade ndo se configura como sindnimo de aprendizagem.

A partir disso, a composi¢ao dos catdlogos com a defini¢do de uma identidade visual,
secOes articuladas e uma narrativa para os devidas orientagdes, buscou a aplicagao de em
recursos multimodais para garantir uma diversidade propicia ao engajamento necessarios
por meio de nuvens de palavras com o resgate dos principais conceitos e aspectos de cada
tematica e de QR codes e icones hiperlinkados para direcionamento a materiais
complementares ou voltados a experimentagdo, corroborando com os estudos de Kenski
(2003) que apontam para a necessidade de a formacao em TDIC superar o mero preparo para

o uso de artefatos de modo técnico.
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Ademais, “ao transportar a cultura das redes para os processos educacionais, €
preciso criar condi¢des para que os participantes ndo se sintam isolados, solitarios ou
perdidos em meio a multidao de aprendizes” (Kenski, 2020, p. 19). Em outras palavras, tanto
0s espacos, quanto os artefatos digitais socialmente utilizados no cotidiano, na formacao,
passam a demandar o desenvolvimento de agdes para uma interagdo com potencial de
contribuir com a pratica pedagogica por meio de uma proposta que contemple, entre outros
aspectos, o compartilhamento de dados seguros, o uso de hiperlinks para o direcionamento
de acessos direcionados e a devida descrigao de fontes e autoria para a garantia dos aspectos
¢ticos. Nesse panorama, o software Canva apresentou aspectos relevantes a producdo de
catalogos interativos virtuais para viabilizar o uso de diferentes formatos digitais de forma
gratuita e passivel de alteracdes e conversdes como nos estudos de Alves (2022), Sales
(2023) Aratijo e Alves (2024).

Sob outras vertentes, € possivel encontrar pontos de convergéncia entre a elaboracao
exposta e os trabalho desenvolvidos por Hermel, Bervian ¢ Hartmann (2018) e Araujo ¢
Alves (2024) como ¢ o caso da realizacdo de levantamentos e avaliagcdes prévias, da
possibilidade produ¢des a partir de materiais gratuitos disponiveis na Internet e da
publicizacao das criagdes como forma de contribuir com o uso das TDIC no contexto
educacional.

Por outro lado, as limitagdes encontradas na produgdo dos catdlogos diferem das
dificuldades expressas por Almeida (2010). Enquanto o presente estudo enfrentou questdes
relacionadas a periodicidade dos contetdos que compuseram cada material produzido frente
a dinamicidade de atualizacdes e substituigdes dos aparelhos e softwares, a construgao
realizada ha mais de uma década apresentou impasses referentes a diagramacao do material.
Em outros termos, com o avango das TDIC, questdes sdo superadas, ao passo que outras
emergem como desafios para promover o ensino e a aprendizagem em um movimento

constante.

Conclusao

A construcdo de catalogos interativos virtuais para a producao e a coleta de dados de
uma pesquisa de mestrado que investiga o processo de formagao continuada de professores
da Educacdo Basica acerca do uso das TDIC na pratica pedagdgica, pode ser desenvolvida

a partir metodologicamente da realiza¢do das etapas da analise textual, do planejamento, da
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€€ elaboracdo de conteudos e da validaco. Aliado a isso, o estudo do Referencial de Saberes
Digitais Docentes configura-se como uma importante contribui¢do diante do grande volume
de artefatos digitais disponiveis.

Nessa dire¢do, o entendimento do perfil do publico-alvo, das possibilidades de
organizacao do material, do levantamento de contetidos disponiveis na Internet € também as
estratégias desenvolvidas para validar a produgdo, trazem além de aspectos relevantes a
consolida¢do de materiais didaticos digitais, o entendimento da necessidade de tornar o
processo sistematico e integrado a ponto de incorporar de uma perspectiva didatica que
estimule os professores a refletir sobre a sua pratica pedagogica em meio as possibilidades
apresentadas e discutidas em cada um dos catalogos.

A partir disso, indica-se que o objetivo foi alcangado a medida que as unidades de
estudo desenvolvidas com base no Referencial de Saberes Digitais Docentes expressou a
articulacao realizada para a referida produ¢ao. Enquanto, espera-se que a indica¢ao dos
resultados em grafico, quadro e itens hiperlinkados venha contribuir com o
compartilhamento de leituras e estratégias formativas para a devida atualizagdo docente no
que se refere ao uso das TDIC.

Para a ampliacdo do estudo, outras tematicas podem ser agregadas a matriz de design
instrucional apresentada ainda no escopo das dimensdes do Referencial de Saberes Digitais
Docentes. Outra possibilidade de estudo futuro trata da produgdo colaborativa de catalogos,
como também a produ¢do de materiais autorais para compo-los.

Como implicagdes praticas, aponta-se o desenvolvimento de catdlogos interativos
virtuais sobre outros contetidos formativos por apresentar potencial para suportar variados
recursos multimidia selecionados pela curadoria de materiais disponiveis na Internet. Sob
outro ponto de vista, a produgdo dos catdlogos pode também ser direcionada a estudantes da
Educagao Basica ou do Ensino Superior por dispor de uma navegagao intuitiva que favorece
a uma experiéncia de aprendizagem mais autbnoma, dindmica e conectada com as demandas

do cotidiano escolar contemporaneo.
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