. CO N G R E D U EDUGAR) PARA CRIAR
» conexors £ (RENSEORIERED

I Congresso Interconectivo de Educacao REALIDADES.

ROBOTICA SUSTENTAVEL E EDUCACAO AMBIENTAL

Paula Pereira da Costa'

Iana Rosa da Silva®

Resumo

A tecnologia faz-se presente no cotidiano, assim sendo a Robotica Sustentavel e Educagéo
Ambiental expressa novas habilidades e contextualiza a tecnologia educacional conectada aos
cuidados ambientais e a sustentabilidade, para tanto esse relato de experiéncia que teve duragdo
de dois meses visa por meio de oficinas ( aulas praticas) fazer com que as criangas desenvolvam
a imaginagdo criativa, tomando como base materiais e residuos retirados da natureza para
construcdo de objetos que contribuiam para uma aprendizagem consciente, contextualizada,
criativa e tecnologica, tomando como base ferramentas para novos saberes € novas descobertas.
Enquanto a robotica envolve o desenvolvimento de tecnologias que minimizam os impactos
ambientais, a educagdo ambiental visa conscientizar os individuos sobre a importancia de proteger
0 meio ambiente por meio de praticas sustentaveis. No que concerne ao objetivo desse relato é
prepara as futuras geragdes para lidar com os desafios ambientais de forma eficaz, o intuito maior
transformar residuos em experiéncias que concretize uma busca incansavel pelas descobertas ¢
melhorias para uma educacao onde todos possam desfrutar de forma unica de um ambiente onde
exista o respeito mutuo, repleto de possibilidades tomando como ponto de partida recurso simples
mas que gere impactos positivos para a natureza, partindo de uma aquisicdo de valores
concretizado em praticas relevantes para uma educacdo de valores que emerge em fatores
expressivos.
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Introduciao

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) preconiza o uso de tecnologia como
base para projetos interdisciplinares. A BNCC incentiva a utilizagdo de ferramentas
digitais para enriquecer o aprendizado, promover a interdisciplinaridade e desenvolver

habilidades importantes, como pensamento critico, criatividade e resolu¢ao de problemas.
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Descricao das Experiéncias

No primeiro momento conceituamos as regras da robodtica sustentavel por meio de
rodas de conversas e videos, pontuamos a importancia do respeito e valorizacdo dos
conhecimentos como campo de aprendizagem coletiva, na oportunidade passamos o
filme: O menino que descobriu o vento como inspiracao para realizagdo das atividades
praticas e como incentivo de buscar e protagonizar suas historias em descobertas que sdo
vistas como positivas. Pois 0 menino que descobriu o vento nada mais ¢ do que uma
histéria embasada em fatos reais isso fez com que as criangas percebessem a importancia
dos estudos e a grandeza de inventar objetos que por sua vez possibilitasse uma
perspectiva de vida para seus familiares e comunidade local trazendo para realidade das
criangas a perspectiva de vida onde, quanto mais dificil for mais provavel sdo os
acontecimentos, potencializando a ideia de que € necessario buscar e concretizar objetivos
mesmo diante do impossivel. Assim na aula pratica as criancas construiram uma hélice
movida a corda, com materiais reciclados como garrafa pet, corddo e palito de bambu
(Churrasco), para iniciarmos dividimos por grupos com quatro criancas para facilitar as
orientagdes de construcao da hélice, distribuimos os materiais que estavam expostos em
uma mesa e fomos para agdo, observamos que algumas criangas tinham mais facilidades
em manusear os objetos, recortar colar, decidimos que colocarmos alguns como
monitores quem terminava ajudava os outros colega, apds todos concluirem os levamos
para a area externa da unidade onde fizeram um momento de demonstracao e aplicagao
na pratica de como funcionava a hélice movida a corda e com certeza foi um sucesso.

Outro momento iconico foi a constru¢do do Elevador Hidraulico, para que eles
pudessem compreender melhor o que iriam construir foi necessaria uma aula sobre
mecanica enfatizando o principio de Pascal.

O principio de Pascal ¢ uma lei da Mecanica dos Fluidos que afirma
que a pressdo aplicada sobre um fluido em equilibrio estatico €
distribuida igualmente e sem perdas para todas as suas partes, inclusive
para as paredes do recipiente em que esta contido. Esse principio foi
enunciado pelo cientista francés Blaise Pascal.

De forma dinamica e contextualizada foi explicado como funciona o principio de
Pascal e como seria aplicada na constru¢do do elevador hidraulico, tomando como base
construimos um elevador hidraulico com materiais reciclados e levamos para fazermos a

demonstragdo para as criangas. Utilizamos a mesma logica da divisdo de grupos, pois



percebemos que tinha sido a melhor estratégia para obter resultados € um bom
desempenho das criancas nas oficinas realizadas. Desta maneira montamos um kit que
continha: Papeldo, palitos de bambu (churrasco), bastdo de cola quente, seringas (sem
agulhas) e mangueira fina e distribuimos os kits para cada grupo. A construg¢ao do objeto
foi bem mais demorada passamos quase duas manhas para concluirmos, mesmo com toda
atencdo e orientacdo era necessario muita concentracao e agilidade para conclusdo do
elevador hidraulico, houveram momentos dificeis pois algumas criangas ndo conseguiam
montar da forma correta até descobrirem que os cortes na metragem correta e alinhadas
era primordial para que o objeto pudesse ter um equilibrio melhor, para que depois de
montado passo a passo fosse colocado a base, a mangueira e por fim o liquido dentro da
seringa exercendo uma pressao sobre a outra fazia com que o elevador subisse e descesse
em constante equilibrio. Ao término da oficina foi percebido o quanto as criangas
puderam desfrutar de um conteildo complexo mais que resultou em grande aprendizado
repleto de significados.

Um certo dia decidimos construir um projetor,a ideia surgiu quando uma das
criancas chegaram falando na sala que gostaria de enteder como funcionava o
retroprojetor ,as lentes, maior e menor, pois via em algumas reunides, em um cinema na
praga proporcionado pelo Sesc em um teldo enorme, pois bem dali surgiu a ideia de
cosntruirmos um projetor com materiais reciclados e assim fizemos. Primeiro explicamos
como funcionaria e o que eles gostaraiam que fosse reproduzido, ouvimos varias ideias
legais e colocamos em pratica. Utilizamos tubos de papeldo no formado de cilindro, que
eram descartados nas lojas de graficas e tecidos, para cosntruir o projetor necessariamente
ndo precisa ter um unico formato poderia também utilizar caixar de sapatos, biscoitos
entre outros, folhas A4, tesouras, fita larga e muita criatividade. Assim foi feito, cada
crianca desenhou uma imagem, depois construiram a parte do tubo colocando uma fita
larga, observamos que com a folha A4 poderiamos construir outros modelos, ficou tdo
bom que a maioria das criancas decidiram fazer varios desenhos para o seu projetor. No
monento da demosntracdo todos euforicos para projetor na perede seus desenhos,
pedimos antecipadamente aos pais que se possivel enviasse pelos seus filhos uma lanterna
ou um celular para que pudessemos utilizar como ferramenta uma vez que a lantera seria
essencial para esse momento. Ao apargarmos as luzes da sala o espetaculo aconteceu, foi
fantastico observar cada detalhe, imagens e luzes refletindas na parede e no teto o sorriso
das criancas e como foi gratificante perceber que através de uma curiosidade de uma

crianga conseguimos montar um objeto espetacular.



Outra atividade bastante criativa foi a mao bionica, onde falamos um pouco sobre
anatomia das maos partindo de um contexto de articulagdes e como os dedos se
movimentam por meio de um estimulo que sdo produzidos pelo cerebro, principalmente
quando sentimos calor ou frio. De uma forma mais simples conseguimos repassar para as
criangas a importancia dos movimento dos dedos das maos, os nervos e o liquido entre as
articulagdes, hoveram muitas perguntas e argumentos com respostas adequadas para que
houvesse um entendimento mais amplo, em seguida fomos para aula pratica utilizando
materiais como : papeldo, cordao, canudo e tesouras, mesmo formando grupos achamos
por bem constrir individualmente aplicando a ideia de que cada um pudesse demosntar
suas habildades e protagonismo na constru¢ao da mao bionica, com o objetivo de ter um
conhecimento preciso sobre a mobilidade dos dedos como referéncia para despertar
aptiddes profissionais futuras.

Destaco a utilizacdo do led como um dos momentos mais adimirados pelas
criangas, assim sendo fizemos uma roda de conversa onde apresentamos para eles alguns
materiais utilizando a tecnologia como recurso principal pois o mesmo possibilita a
imaginacdo criativa e concretacdo por meio de acdes desenvolvidas no cotidiano. Esses
materiais sdo

kits de robdtica contendo materiais basicos utilizados no curso Start do Zero ao
Infinito proporcionado pelo Departamento Nacional. Dessa forma em um momento de
troca, socilalizdes e indagagdes, as criancas puderam sair da aula teorica para pratica,
compreendendo que um led recebe uma corrente eletrica emitindo uma luz visivel e que
¢ necessario comportar os lados maior na placa positiva e lado menor na negativa a
mesma regra se aplica para os fios jumpers pois ao ser colocado na pilha que também
obtem lado positivo e negativo conseguira acender o led de forma sifnificativa.

Colocando em préatica observamos que as criangas aprenderam de forma unanime
com acender um led através da demosntragao feita por nos, foi um momento que dispertou
a curiosidade com a descoberta do novo. Os materias utilizados para essa pratica foram
pilha bateria de litio, leds de varias cores, placa (protoboard 830 pontos)e fios jumpers.
Na aula pratica dividimos por dupla para que um pudesse auxiliar o outro na montagem
dos fios na placa bem como o led assim fizeram a magica acontecer.

Nao paramos por ai, o préoximo desafio foi colocar mais de um led na placa
utilizando mais fios e super deu certo, como desafio para eles pedimos que descobrissem
como fazer o led piscar uma vez que conseguiram fazer acender e por incrivel que pareca

as criangas arrasaram e fizerm acontecer o aluno David desperto a curiosidade de



distenaciar o fio e enconstar na pilha, fazendo o movimento alternado foi ai que veio a
descoberta do led acender e apagar ou seja fazendo piscar por segundo, foi uma expereicai

incrivel e repleta de descobertas.

Reflexoes

A robotica sustentavel e a educagdo ambiental enfrentam desafios diarios, pois
juntas, representam um poderoso bindmio para enfrentar os desafios ambientais
contemporaneos. A robotica, ao ser utilizada de forma consiente e sustentavel, pode
auxiliar na resolucdo de problemas ambientais, como coleta de residuos. A educagao
ambiental, por sua vez, desempenha um papel crucial na conscientizagdo ¢ na mudanca

de comportamento, capacitando a populagdo a adotar praticas mais sustentaveis.

Aprendizados

Extraimos boas experiéncias vividas neste periodo,pois ao combinar a inovagao
tecnologica com a conscientizagao € possivel enfrentar os desafios ambientais e promover
a preservacao do planeta. Com a utilizagdo de materais reciclaveis e de baixo custo, aliada
a criatividade e a interdisciplinaridade, pode gerar experiéncias educativas que vao além
da sala de aula, provendo a aprendizagem por meio da experiéncia e do pensamento

critico.

Conclusao

Ao integrar a robotica e a educagdo ambiental, as escolas podem criar um
ambiente de aprendizagem mais dindmico, relevante e engajador, preparando os alunos
para enfrentar os desafios do futuro e a construir um mundo mais sustentavel. Essas
experiéncias devem ser monitoradas e continuas, a fim de identificar os pontos fortes e

os pontos de melhoria, e garantir que atinja os objetivos propostos.
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Anexos

Filme — O menino que descobriu o vento







Acendendo um led




